




 

 

2. Цель и задачи Конкурса 

2.1. Цель:  

− развитие научно-технического творчества обучающихся, 

совершенствование, имеющихся навыков по анимации. 

 

2.2. Задачи: 

− привлечение обучающихся к созданию анимаций; 

− формирование интереса у обучающихся к знакомству с новыми 

компьютерными программами по анимации;  

− содействие в построении индивидуальной образовательной траектории 

«школа – техникум/вуз – профессия». 

 

3. Условия Конкурса 

3.1. В Конкурсе принимают участие проекты, выполненные 

обучающимися образовательных организаций, обучающихся по 

адаптированной дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программе «ТехноМир». Возрастные категории авторов проектов Конкурса: − с 

11 до 22 лет. 

3.2. На Конкурс предоставляются индивидуальные (групповые) проекты 

обучающихся. 

3.3. К участию допускаются проекты, своевременно предоставленные на 

Конкурс. 

3.4. Название проекта не должно повторять название Конкурса. 

3.5. Содержание проекта должно соответствовать теме Конкурса. 

3.6. На Конкурс представляется проект – короткометражный 

анимированный фильм от 40 до 60 секунд. 

3.7. Проект, не соответствующий условиям и требованиям Конкурса, не 

рассматривается. 

3.8. Решение об участии проекта в Конкурсе является для участников 

проекта добровольным и означает их ознакомление и согласие со всеми 

пунктами настоящего Положения. 

3.9. Принимая участие в Конкурсе, участник соглашается с 

использованием Оргкомитетом его персональных данных согласно 

действующему законодательству Российской Федерации. 

3.10. Организаторы Конкурса не несут ответственности перед третьими 

лицами – авторами и/или правообладателями результатов интеллектуальной 

деятельности – в случае нарушения участниками Конкурса прав и законных 

интересов таких авторов и/или правообладателей при размещении 

организатором конкурса в сети Интернет проектов, полученных от участников 

Конкурса. 

4. Форма представления проекта 

4.1. Проект представляется в форме компьютерной анимации. 

 

5. Сроки, этапы и место проведения Конкурса 



  

Конкурс проводится в период с 11 ноября 2024 по 27 декабря 2024 

года. 

5.1. Первый этап (выполнение конкурсной работы) с 11 ноября 2024 

года по 10 декабря 2024 года на базе образовательных учреждений, 

участвующих в Конкурсе. 

5.2. Второй этап (оценка работ и подведение итогов) с 11 декабря 2024 

года по 16 декабря 2024 года.  

5.3. Третий этап (награждение призёров и победителей Конкурса) до 27 

декабря 2024 года. 

 

6. Порядок проведения Конкурса 

6.1. Первый этап.  

6.1.1. Для участия в Конкурсе автору (авторам) необходимо выполнить 

конкурсную работу. 

6.1.2. Оформить заявку на участие (приложение 1). 

6.2. Второй этап. 

6.2.1. Участник должен подать в оргкомитет конкурсную работу и 

заявку. 

6.2.2. Члены жюри оценивают работы участников Конкурса и 

определяют абсолютного победителя и призеров, победителей номинаций. 

6.3.3. Участники группы ВКонтакте голосуют за понравившуюся работу, 

по результатам голосования определяется победитель номинации «Гран-При 

ВК». 

6.4. Третий этап. 

6.4.1. Награждение победителей, призеров и участников грамотами и 

призами. 

 

7. Требования к конкурсным проектам  

7.1. Представляется анимация по теме Конкурса в 2D формате, 

продолжительностью от 40 до 60 секунд. Готовую анимацию сохранить под 

своей фамилией в любом из следующих форматов: GIF, AVI, MPEG4, KRA, 

проверив его совместимость с компьютерным устройством, а также рабочий 

файл анимации. 

 

Структура анимации: 

1 - титульный лист: 

• Название образовательной организации 

• Название Конкурса; 

• Название анимации (имя героя); 

• Ф.И.О. автора(ов) проекта; 

• класс/курс; 

• Ф.И.О. руководителя (руководителей) проекта; 

• год создания проекта; 

2 – в конкурсной работе: 

• Основным героем является уникальный персонаж, разработанный 

автором;  



  

• Прослеживаться новогодний сюжет и идея; 

•  Присутствует замысел и эмоциональное воздействие на зрителя. 

 

3 – последний кадр: 

− Текстовое поздравление с Новым Годом. 

8. Критерии оценки проекта 

1) соответствие работы теме конкурса; 

2) наличие регионального и/или национального компонента; 

3) уникальность персонажа/персонажей; 

4) оригинальность идеи и сюжета; 

5) эмоциональность; 

6) художественный и эстетический уровень; 

7) сложность проекта (уровень анимационной сложности, проработка 

деталей, количество объектов и персонажей); 

8) качество выполнения работы; 

 

Каждый критерий оценивается по 5-балльной системе, п.7 – мах 10 баллов 

Максимальное количество баллов – 45. 

 

9. Подведение итогов Конкурса 

9.1. Победителями и призерами итогового этапа Конкурса являются 

проекты, набравшие наибольшее количество баллов. 

9.2. По решению жюри могут быть определены дополнительные 

поощрительные призы. 

9.3. Работы победителей и призеров размещаются в группе ВКонтакте 

ГПОУ ТО «Тульский техникум социальных технологий». 

 

10. Методическое обеспечение Конкурса 

10.1. Методическое обеспечение, сопровождение и проведение Конкурса 

осуществляется сотрудниками структурного подразделения «Мобильный 

технопарк». 

10.2. В ходе реализации этапов Конкурса для членов жюри проводятся 

консультации по процедуре проведения конкурса и критериям оценки 

проектов, по регламенту и формату проведения мероприятия. 

 

11. Оргкомитет Конкурса 

Для организации и проведения Конкурса создаётся Оргкомитет 

Конкурса, который осуществляет следующие функции: 

− определяет условия, сроки, этапы проведения Конкурса;  

− формирует состав экспертного жюри Конкурса; 

− организует награждение победителей и призёров Конкурса; 

− оставляет за собой право изменить формат, дату, время и место 

проведения Конкурса.  

 

 



  

 

 

 

Состав Оргкомитета 

1. Трынька Татьяна Николаевна, заместитель директора по учебно-

воспитательной работе и дополнительному образованию ГПОУ ТО «Тульский 

техникум социальных технологий»; 

2. Ющина Татьяна Александровна, руководитель структурного 

подразделения «Мобильный технопарк»; 

3. Шестова Елизавета Сергеевна. Педагог дополнительного 

образования. 

 

12. Жюри Конкурса 

 

Для оценивания проектов Конкурса формируется экспертное жюри, в 

состав которого входят сотрудники учреждения: 

 

1. Шестова Елизавета Сергеевна, педагог дополнительного образования, 

председатель; 

2. Ющина Т.А., руководитель структурного подразделения «Мобильный 

технопарк»; 

3. Гончарова Елена Юрьевна, методист; 

4. Привезенцева Елена Ивановна, преподаватель; 

5. Соколова Юлия Андреевна, мастер производственного обучения; 

6. Лир Мария Михайловна, мастер производственного обучения; 

7. Комарова Наталья Геннадьевна, социальный педагог; 

8. Гудукина Маргарита Игоревна, педагог-организатор, советник по 

воспитанию; 

9. Калинина Ангелина Сергеевна, педагог дополнительного образования; 

10.  Духно Дмитрий Денисович, педагог дополнительного образования. 

 

 

Контакты 

Руководитель Конкурса: Ющина Татьяна Александровна,  

тел. 8-935-423-52-52, yuschina-ta@yandex.ru. 
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Приложение № 1 

 

 

Заявка на участие  

в Конкурсе «Новогодние приключения» 

№ Ф.И.О. участника (ов) Возраст,  

класс/группа 

ФИО педагога, телефон, 

электронный адрес 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.     

3.     

4.     

 

 

Представитель ОО___________ _____________   (________________)  
 

 

«_____»  __________ 20____ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 
Приложение 2 

 

 

Оценочный лист Конкурса «Новогодние приключения» 

 

ФИО члена жюри____________________________________________________ 

Каждый критерий оценивается по 5-балльной системе,  

п.7 – мах 10 баллов 

Максимальное количество баллов – 45. 

 

 Критерии ФИО участника 

       

1.  соответствие работы 

теме конкурса 

       

2.  наличие 

регионального и/или 

национального 

компонента 

       

3.  уникальность 

персонажа/персонажей 

       

4.  оригинальность идеи и 

сюжета 

       

5.  эмоциональность        

6.  художественный и 

эстетический уровень 

       

7.  сложность проекта 

(уровень 

анимационной 

сложности, 

проработка деталей, 

количество объектов и 

персонажей) 

       

8.  качество выполнения 

работы 

       

  

 

 


